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Ai genitori degli alunni  

Classe 4B, 5A e 5B 

 

 

Oggetto: Piano estate – percorsi educati e formativi per il potenziamento delle competenze - Calendario 

 

Fondi strutturali europei – Programma nazionale “Scuola e competenze” 2021-2027 Fondo sociale europeo 

plus (FSE+) 

Avviso pubblico: percorsi educativi e formativi per il potenziamento delle competenze, l’inclusione e la 

socialità nel periodo di sospensione estiva delle lezioni negli anni scolastici 2023-24 e 2024-25 

Sotto-azione ESO4.6.4.A Interventi di ampliamento del tempo scuola. 

 

Progetto: ESO4.6.A4.A-FSEPN-TO-2024-212 

Titolo: “Play and learn” 

CUP: C14D24000990007 

 

Modulo 8: “Verso l’I.A” 

 Nell’ambito delle attività previste dal Piano estate (Avviso 59369, 19/04/2024, FSE+, Percorsi educativi e 

formativi per il potenziamento delle competenze, l’inclusione e la socialità nel periodo di sospensione estiva 

delle lezioni negli anni scolastici 2023-2024 e 2024-2025) l’Istituto “Tifoni” organizza, un corso relativo 

all’utilizzo delle nuove tecnologie della durata di 30 ore, per offrire agli alunni della  Scuola Primaria di 

Pontremoli, l’opportunità di ampliare le suddette attraverso attività ludico-educative volte a implementare il 

desiderio di apprendere e  potenziare le capacità di progettare e  di fare. 

Durante le lezioni verranno affrontati i seguenti argomenti: 

- Il linguaggio del computer: che lingua parla una macchina? La machina è intelligente?  

- Giochi e attività per comprendere il codice binario, ad esempio: costruire un braccialetto con le proprie  

iniziali del nome in codice binario, piccoli enigmi da risolvere con la tabella ASCII. 

- Simulazione del funzionamento dell'intelligenza artificiale con giochi e esempi pratici, per comprendere il 

vero concetto vero di "intelligenza". 

- Uso dei visori 3D. 

- Laboratorio: usare l'intelligenza artificiale come strumento didattico per creare presentazioni e slides più 

facilmente (creare presentazioni con Gamma AI). Il corso, completamente gratuito, sarà tenuto da un docente 

esperto, con il seguente calendario: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Confidando in una puntuale presenza, porgo cordiali saluti. 

 

          La Dirigente Scolastica 

          Prof.ssa Lucia Baracchini 

Giorno  Orario 

22/05/2025 giovedì dalle 16:00 alle 18:00 

28/05/2025 mercoledì dalle 16:00 alle 18:00 

03/06/2025 martedì dalle  16:00 alle 19:00 

05/06/2025 giovedì dalle 16:00 alle 18:00 

09/06/2025 lunedì dalle 08:00 alle 16:00 

10/06/2025 martedì dalle 08:00 alle 16:00 

13/06/2025 giovedì dalle 11:00 alle 16:00 
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